Escape the Maze hh

4+ spillere Udendars

Labyrinten er omkring dem - spillerne er fanget!

Kan deltagerne lose gaderne og kaeempe sig vej tilbage til

virkeligheden? En tablet fyldt med gader og mysterier kan -

hjeelpe dem ud pa den anden side, inden tiden lgber ud. 1-3timer | Kommunikation

Samarbejde
Sadan fungerer det Leeringsudbytte Udbytte for virksomheder
Deltagerne er fanget i en virtuel labyrint. Escape the Maze kraever samarbejde for at v/ Samarbejde om problemlesning
Kun via den udleveret tablet, kan de klare sig lose problemer og treeffe beslutninger i en V/ Teenke ud af boksen
igennem spillet. presset situation. v/ Tage beslutninger under pres
Igennem spillet skal deltagerne undslippe de Spillet bygger pa tillid, lederskab og effektiv v Styrke sammenholdet
forskellige zoner i labyrinten for at komme kommunikation. Escape the Maze kan kares
teettere pa udgangen. Alle zoner er udstyret som en konkurrence imellem deltagerne, hvor
med GPS checkpoints, der indeholder ansvarlighed, kommunikation og tidsstyring er
udfordrende opgaver, som kraever hele teamets i fokus hos det enkelte team, eller som et
viden og feerdigheder. Labyrinten er ikke nem, leeringsspil hvor samarbejdende mellem
og for hver lost opgave skal der traeffes nye holdene er ngglen for at komme ud. Igennem
valg for at finde den hurtigeste rute til exit. spillet kan deltagerne dele deres erfaringer fra
de enkelte opgaver ved hjeelp af appen.

Men valg har konsekvenser. | begge tilfeelde skal teams arbejde sammen i
Vil de valg deltagerne tager fare dem mod slutningen for at redde sig selv og hinanden
udgangen eller blot dybere ind i labyrinten? ud af labyrinten inden tiden lgber ud.




