
UDENDØRS ESCAPE GAME
1. 00.00-00.10 Introduktion 2. 00.10-00.15 Afgang 3. 00.15-00.30 Photo missioner
Vores game master introducerer 
deltagerne for aktiviteten, sætter scenen 
og fordeler roller i teamet. 
Der vælges en teamleder og motivator 
og aktiviteten er klart til start

Deltagerne får udleveret en iPad og en 
Action Pack fyldt med spændende 
gadgets som deltagerne skal bruge for 
at løse missionerne, der er skjult i byens 
gader

Deltagerne tager et teamphoto i Appen 
og der afspilles en video, der briefer 
deltagerne og vigtige rolle med at få 
standset et vanvittigt eksperiment inden 
til løber ud. 

4. 00.30-01.00 Augmented reality 5. 01.00-01.30 Brainburners 6. 01.30-02.00 Red verden
Deltagerne er nu i fuld gang med at løse 
de første 4-5 missioner. De bliver 
introduceret af deres lille digitale hjælper 
Laura Hunt. Herudover vil deltagerne 
opleve en række missioner, der bruger 
Augmented Reality.

Nu er hvert team igang med at løse de 
sidste missioner, der skal hjælpe dem 
med at finde frem til fjenden Spider 
Techs hemmelige undergrunds server. 
Hjernerne arbejder på højtryk.

Serveren er lokaliseret og 3 komplekse 
missioner skal nu løses for at stoppe 
katastrofen. Game masteren afrunder 
aktiviteten og kårer det team, der har 
scoret flest point.


